
 

 

Studienteilnahme im Projekt UFO 

(UFO = Einsatz neUrophysiologischer Schnittstellen und taktil unterstützter virtueller Realität  

zur Förderung von beruflicher InklusiOn) 

 

 

Projektziel 

Im Projekt entsteht ein neuartiges Neurofeedback-Trainingssystem in virtueller Realität (VR). In VR 

sollen spielerisch kognitive und emotionale Fähigkeiten adressiert und selbstgesteuert trainiert 

werden. Für mehr Infos, siehe: https://www.ife.uni-stuttgart.de/llis/forschung/ufo/ 

 

Aktueller Studienaufruf 

Für die VR-Welt wurden Spiele entwickelt, die getestet werden sollen. Die Teilnehmenden spielen die 

Spiele in VR, parallel dazu werden Neurosignale über fNIRS (funktionale Nahinfrarotspektroskopie; 

ähnlich wie EEG) gemessen. Die Erhebung der Neurophysiologie ist wichtig, um das Neurofeedback 

im Projekt weiterzuentwickeln. 

 

Auf einen Blick 

Wen suchen wir? Autist*innen im Alter von 18 bis 50 Jahren 

Für was? Testung der VR-Spiele mittels fNIRS 

Wie? Es sollen (voraussichtl.) 2 VR-Spiele gespielt werden, während man ein 
fNIRS trägt  

Dauer? Insgesamt ~2 Stunden 

Wann? Sommer bis Winter 2023  

Wo? An verschiedenen Standorten (Berlin, Hamburg, München, Frankfurt, 
Stuttgart…) 

Was bekommen Sie? 30€ 

 

Falls Sie interessiert sind, melden Sie sich gerne unter: studienteilnahme@ife.uni-stuttgart.de 
 
Wir freuen uns auf Ihre Teilnahme! 

 
 

 

 

Projektpartner*innen: 

Universität Stuttgart (IfE: LLiS und BPT; IAT), 

Fraunhofer-Institut für Arbeitswirtschaft und 

Organisation IAO, auticon GmbH, NIRx 

Medizintechnik GmbH, Sensovo GmbH 
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